VOL.7 NO.1 Maret 2012 ISSN 1907- 1221
JURNAL

Sistem Lelang Tender dan Dealing Online Berbasis Web (Studi Kasus pada PT. X)
Daniel Jahja Surjawan, Grace Apriyanti

Sistem Informasi Penyewaan Properti Berbasis C2C
Doro Edi, Valentinus Ricky Sjofyan

Perancangan dan Pembuatan Prototipe Aplikasi E-Portfolio Mahasiswa
Leo Willyanto Santoso, Johan Hadi Saputra, Alexander Setiawan

Aplikasi Circulation Information System (CIS) dengan Studi Kasus PT. Pikiran Rakyat e
Meliana Christianti J., Ardiansyah Apriana Pasha

Perancangan Sistem Informasi Pelayanan Medis Rawat Jalan
Poliklinik Kebidanan dan kandungan pada RSUD Kota Batam

Radiant Victor Imbar, Yuliusman Kurniawan

Analisis Konfirmatori Terhadap Kualitas Laman Perguruan Tinggi

(Kasus Laman Politeknik Negeri Bandung)
Sri Raharso, Ma’mun Sutisna

Sistem Informasi Nilai SMPN 14 Bandung
Tanti Kristanti, Niluh Gede Redita A.K

Perancangan dan Implementasi Perangkat Lunak
“Citra Universitas Kristen Maranatha 2009 - 2015”

untuk Memantau Kinerja Program Studi
Teddy Marcus Z, Mulyadi Rusli

ISSN : 1907 - 1221

18 RRRARRR 1
9" 771907 ~ 122133

UNIVERSITAS KRISTEN MARANATHA - BANDUNG

SIST INFORMASI | VOL.7 HLM.1 - 109 BANDUNG MAR 2012 ISSN 1907 - 1221




Jurnal Sistem Informasi
——“——_—"—‘“#——'——_—

Volume 7 Nomor 1 Maret 2012

Pelindung :
Rektor Universitas Kristen Maranatha

Penasehat :
Pembantu Rektor Universitas Kristen Maranatha

Pembina :
Dekan Fakultas Teknologi Informasi Universitas Kristen Maranatha

Ketua Tim Redaksi : Penyunting:
Tanti Kristanti, ST.,MT Doro Edi, ST., M.Kom
Hapnes Toba, M. Sc.
Penyunting Ahli : ) Ir. Teddy Marcus Zakaria, MT.
Ir. Budi Rahardjo, M.Sc, Ph.D Radiant Victor Imbar, S.Kom., MT.
Prof. Jazi Eko Istiyanto, Ph.D
Yudho Giri Sucahyo, Ph.D Pelaksana Teknis:
Teddy Yusnandar
Perapih:

Andi Wahju Rahardjo Emanuel, MSSE

PENERBIT (PUBLISHER)
Maranatha University Press

ALAMAT PENYUNTING (EDITORIAL ADDRESS)
Sekretariat Jurnal Sistem Informasi UKM
Jurusan Sistem Informasi, Fakultas Teknologi Informasi
J1. Prof. Drg. Suria Sumantri, MPH, No. 65 Bandung. 40164
Telp (022) 70753665, Fax (022) 2005915
E-mail: jurnal.si@itmaranatha.org

Website: h jurnal/jurnal.sistem-informasi

Jurnal Sistem Informasi UKM merupakan jurnal ilmiah sebagai bentuk pengabdian dalam hal
pengembangan bidang Sistem Informasi dan bidang terkait lainnya.

Jurnal Sistem Informasi UKM diterbitkan oleh Jurusan Sistem Informasi Universitas Kristen

Maranatha. Redaksi mengundang para professional dari dunia usaha, pendidikan dan peneliti untuk
menulis mengenai perkembangan ilmu di bidang yang berkaitan dengan Sistem Informasi.

Jurnal Informatika UKM diterbitkan 2 (dua) kali dalam 1 tahun pada bulan Maret dan September.
Edisi pertama terbit Maret 2006. Harga berlangganan Rp 50.000.- / eksemplar.




Jurnal Sistem Informasi
ﬁ

Volume 7 Nomor 1 Maret 2012

DAFTAR ISI
Volume 7 Nomor 1

1 Sistem Lelang Tender dan Dealing Online Berbasis 1-16
Web (Studi Kasus pada PT. X)
Daniel Jahja Surjawan, Grace Apriyanti

2 Sistem Informasi Penyewaan Properti Berbasis C2C 17-24
Doro Edi, Valentinus Ricky Sjofyan

3  Perancangan Dan Pembuatan Prototipe Aplikasi E- 25-35
Portfolio Mahasiswa
Leo Willyanto Santoso, Johan Hadi Saputra, Alexander
Setiawan

4  Aplikasi Circulation Information System (CIS) dengan 37-51
Studi Kasus PT. Pikiran Rakyat
Meliana Christianti J., Ardiansyah Apriana Pasha

5 Perancangan Sistem Informasi Pelayanan Medis 53 - 67
Rawat Jalan Poliklinik Kebidanan dan Kandungan
pada RSUD Kota Batam
Radiant Victor Imbar,Yuliusman Kurniawan
6  Analisis Konfirmatori Terhadap Kualitas Laman 69 - 83
Perguruan Tinggi (Kasus Laman Politeknik Negeri
Bandung)
Sri Raharso, Ma’mun Sutisna
7  Sistem Informasi Nilai SMPN 14 Bandung 85-94
Tanti Kristanti, Niluh Gede Redita A.K
8 Perancangan dan Implementasi Perangkat Lunak 95 -109
“Citra Universitas Kristen Maranatha 2009 — 2015”
untuk Memantau Kinerja Program Studi
Teddy Marcus Z, Mulyadi Rusli




Ucapan Terima Kasih

Redaksi Jurnal Informatika mengucapkan terima kasih yang sebesar —

besarnya kepada mitra bestari yang membantu terwujudnya penerbitan
Jurnal Informatika Volume 7 Nomor 1 Maret 2012:

1. Kristoko Dwi Hartomo, M.Kom (Universitas Kristen Satya Wacana)




Perancangan Dan Pembuatan Prototipe Aplikasi E-Portfolio
Mahasiswa

Leo Willyanto Santoso, Johan Hadi Saputra, Alexander Setiawan
Turusan Teknik Informatika
Fakultas Teknologi Industri Universitas Kristen Petra
J1. Siwalankerto 121 — 131, Surabaya 60236
email: leow@petra.ac.id

Abstract

Today's highly developed communications, as well as communication applications such as
Social Networking is growing rapidly. Petra Christian University had Student E-Portfolio
applications as a communication medium for students, but there are features in the
application of Student E-Portfolios are less supportive. Therefore, the required application
that helps communications students at Petra Christian University. Application are made is
the development of existing Student E-Portfolio.

Student E-Portfolio application is developed using PHP and MySQL. Development is done
by adding the feature wall, discussion forums, friend requests, comment, birthday alerts,
and polling. Application of Student E-Portfolios is expected to assist students in
communicating.

Keywords: portfolio, student, social networking

& Pendahuluan

Komunikasi merupakan sesuatu yang sangat dibutuhkan oleh semua orang.
Komunikasi berkembang sangat pesat baik dalam sarana maupun prasarana. Oleh
karena itu, diperlukan suatu aplikasi yang dapat memudahkan setiap orang untuk
berkomunikasi. UK. Petra juga ingin memanfaatkan aplikasi untuk kebutuhan
komunikasi bagi mahasiswa, dimana aplikasi yang digunakan adalah portfolio
mahasiswa.

UK. Petra sudah mengembangkan aplikasi E-Portfolio mahasiswa, tetapi
kurang dimanfaatkan oleh mahasiswa UK. Petra. Aplikasi E-Portfolio mahasiswa
pada UK. Petra masih belum dapat memenuhi kebutuhan komunikasi mahasiswa
UK. Petra, sehingga membutuhkan pengembangan agar dapat memenuhi
kebutuhan komunikasi mahasiswa UK. Petra. Aplikasi yang sudah ada hanya
menyediakan fitur message sebagai media komunikasi antar mahasiswa. Tidak ada
fitur untuk berdiskusi bagi mahasiswa, sehingga fitur untuk berkomunikasi antar
mahasiswa kurang. Komunikasi yang ingin dicapai adalah komunikasi yang
membuat hubungan antar mahasiswa menjadi lebih dekat.

Dengan adanya aplikasi E-Portfolio mahasiswa yang lebih menarik dan yang
dapat “berkomunikasi” antar mahasiswa dengan baik diharapkan banyak
mahasiswa yang menggunakannya dan dapat menjadi nilai tambah bagi UK. Petra.
Permasalahan yang dihadapi pada penelitian ini adalah:
= Hingga saat ini aplikasi E-Portfolio mahasiswa pada UK. Petra masih sangat

sederhana. Aplikasi ini membutuhkan pengembangan lagi agar dapat maksimal
penggunaannya.
* Fitur yang ada kurang mendukung mahasiswa untuk dapat berkomunikasi. Perlu
ditambah dengan fitur-fitur lain yang mendukung.
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* Bagaimana membuat aplikasi E-Portfolio mahasiswa yang menarik dan wser
Sriendly?

Tujuan dari penelitian ini adalah merancang dan menghasilkan suatu aplikasi
E-Portfolio yang dapat menangani kebutuhan komunikasi antar mahasiswa dengan
lebih baik dan lebih efektif. Langkah-langkah dalam pengerjaan penelitian ini
adalah:

a. Studi literatur tentang:
* Teori Web Programming
= Aplikasi Portfolio yang telah ada
b. Analisis
* Analisis Sistem Lama
" Analisis Permasalahan
= Analisis Kebutuhan
¢. Perencanaan dan Pembuatan Perangkat Lunak:
* Membuat rancangan Data Flow Diagram dan Entity Relationship
Diagram. -
* Merancang tampilan sistem
= Merancang implementasi sistem
* Pembuatan interface dan aplikasi dengan menggunakan PHP 5.2.5
* Pembuatan database menggunakan MySQL 5.0.51
d. Pengujian dan Analisa Perangkat Lunak
* Pengujian program yang telah dibuat
® Analisa hasil output dari program

2. E-Portfolio

E-Portfolio atau juga dikenal sebagai digital portfolio adalah kumpulan bukti
elektronik yang disusun dan dikelola oleh pengguna, biasanya di Web. Bukti
elektronik tersebut dapat mencakup tulisan, file elektronik, gambar, multimedia,
blog, dan hyperlink. Sebuah E-Portfolio dapat dilihat sebagai jenis catatan
pembelajaran yang memberikan bukti prestasi aktual. Catatan pembelajaran ini
berkaitan erat dengan perencanaan belajar. Selain itu, E-Portfolio juga merupakan
sebuah fools yang digunakan untuk mengelola pembelajaran yang dilakukan oleh
individu, tim, komunitas, dan organisasi.

E-Porifolio, seperti portfolio tradisional, dapat memfasilitasi refleksi siswa
terhadap pembelajaran mereka sendiri, sehingga menyebabkan lebih banyak
kesadaran dan kebutuhan akan strategi belajar (Moon, 2005). Hasil penelitian
komparatif antara portfolio berbasis kertas dan portfolio elektronik di pengaturan
yang sama, menyarankan penggunaan portfolio elektronik mengarah ke hasil
pembelajaran yang lebih baik (Van Wesel & Prop, 2008).

Ada tiga jenis utama E-Portfolio, meskipun mereka dapat disebut dengan
istilah yang berbeda:

*  Developmental
° Reflective
®  Representasional

Sebuah E-Portfolio developmental merupakan catatan hal yang telah
dilakukan oleh pemiliknya selama periode waktu, dan dapat langsung terkait
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dengan hasil yang dicapai atau rubric. Sedangkan, E-Portofolio reflective
mencakup refleksi pribadi pada konten dan apa artinya bagi pengembangan
kepribadian pemilik. E-Portofolio representasional menunjukkan prestasi pemilik
dalam kaitannya dengan pekerjaan tertentu atau tujuan perkembangan dan karena
itu lebih bersifat selektif. Bila digunakan untuk aplikasi pekerjaan kadang-kadang
disebut portfolio karir.

E-Portfolio yang dibangun ini, mengintegrasikan tiga jenis E-Portfolio, yang
mencakup tujuan belajar yang berbeda, pribadi dan hasil kerja terkait.

3. Analisis dan Desain Sistem
3.1 Analisis Sistem Lama

UK. Petra sudah mengembangkan aplikasi E-Portfolio mahasiswa, tetapi
kurang dimanfaatkan oleh mahasiswa UK. Petra. Aplikasi E-Portfolio mahasiswa
pada UK. Petra masih belum dapat memenuhi kebutuhan komunikasi mahasiswa
UK. Petra, schingga membutuhkan pengembangan agar dapat memenuhi
kebutuhan komunikasi mahasiswa UK. Petra. Fitur yang ada pada E-Portfolio
mahasiswa antara lain profil mahasiswa, pesan, student search, curriculum vitae.
Profil mahasiswa digunakan untuk melihat biodata mahasiswa. Message untuk
berkirim pesan. Student Search untuk mencari biodata mahasiswa berdasarkan
NRP mahasiswa, nama mahasiswa, kode jurusan, nama mata kuliah, nama kursus,
nama kelompok P3K MaBa, dan hobi. Curriculum Vitae untuk melihat curriculum
vitae dari mahasiswa.

3.2 Desain Sistem

Pada tahapan ini dilakukan pembuatan desain sistem untuk
menggambarkan siapa saja yang berinteraksi dengan sistem, aliran data dalam
sistem, serta proses apa saja yang terjadi dalam sistem (Senn, 1989; Whitten &
Bentley, 2007). Gambar 1 adalah gambaran sistem secara garis besar dari aplikasi
E-Portfolio mahasiswa yang dibuat:

New Postng
Y
Naw Thread
[ r——&w Comment
Personal nfcrmation Profle J 0 i New Rofing
o Personal Informaton Bithday Portiok System ] Poling Resut Adrintrator
New Message —& Jf New Tnread

)
A e
Answ!
fiand Informato

Search Resut

Gambar 1. Context Diagram untuk Sistem E-Portfolio Mahasiswa

Berdasarkan Gambar 1, dapat diketahui urutan cara kerja sistem dari
aplikasi yang dibuat sebagai berikut:
e User memasukkan personal information ke dalam sistem software.
¢ Data tersebut diolah oleh system perangkat lunak E-Portfolio mahasiswa.
o User dapat melakukan komunikasi dengan mahasiswa melalui fitur-fitur yang
ada di dalam aplikasi E-Portfolio mahasiswa.
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Gambar 2. DFD level 1 untuk Sistem Software Portfolio Mahasiswa

Pada Gambar 2 menggambarkan sistem dari portfolio mahasiswa, dimana

terdiri dari sembilan proses, yang meliputi:

Message - berfungsi untuk mengirim pesan dan melihat pesan yang masuk.
Birthday Alert - berfungsi untuk memberikan informasi mengenai tanggal ulang
tahun mahasiswa / user.

Update Profile - berfungsi untuk meng-update profile user.

Show Wall - berfungsi untuk menampilkan update terbaru dari user dan
menampilkan aktifitas user.

Polling - berfungsi untuk mengadakan survey kepada mahasiswa tentang
sesuatu hal.

Search - berfungsi untuk mencari mahasiswa lain. Pencarian dapat dilakukan
berdasarkan NRP mahasiswa, nama mahasiswa, kode jurusan, nama mata
kuliah, nama kursus, nama kelompok P3K MaBa, dan hobby.

Comment - berfungsi untuk mengirim pesan singkat kepada mahasiswa lain.
Request Friend - berfungsi untuk menambah teman.

Discussion - berfungsi sebagai media untuk berdiskusi antar mahasiswa.
Mahasiswa dapat saling bertukar ide dan informasi.

Entity Relationship Diagram (ERD) sistem yang dibangun dapat dilihat pada

Gambar 3.
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Gambear 3. Entity Relationship Diagram

4. Implementasi dan Pengujian Sistem
Aplikasi E-Portfolio ini dikembangkan dengan platform opensource, yaita PHP dan
MySQL sebagai database-nya (Purwanto, 2001; Sidik, 2003).

4.1 Pengujian aplikasi dari sisi user

Pengujian dilakukan pada halaman atau menu yang ada pada program unuk
mengetahui kelayakan program yang dipergunakan.

Halaman Login muncul ketika wser mengakses web E-Portfolio
mahasiswa. User dapat mengisi pada field username dan password account yang
dimilikinya. Setelah itu user memilih server sesuai dengan tipe user. Kemudian
tekan tombol 'Login' untuk masuk ke dalam web E-Portfolio mahasiswa. Halaman
login dapat dilihat pada Gambar 4.

Gambar 4. Halaman Login
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Menu home adalah halaman yang tampil setelah user login. Menu ini
digunakan untuk menampilkan aktifitas dari teman. Halaman Home dapat dilihat
pada Gambar 5.

Gamar 5. Halaman Menu Home

Menu view friend digunakan untuk melihat wser yang menjadi teman.
Teman yang ditampilkan hanya yang sudah di-approve sebagai teman. Menu View
Friend dapat dilihat pada Gambar 6.

Gamb 6. Halaman Menu View Friend
Menu approve friend digunakan untuk meng-approve user yang ingin
menjadi teman. Menu Approve Friend dapat dilihat pada Gambar 7.

==l TIEAEET

Gambar 7. Halaman Menu Approve Friend
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7. Menu ini
dapat dilihat

3 Menu view topic digunakan untuk menampilkan topik diskusi yang ada.
" Menu View Topic dapat dilihat pada Gambar 8.
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- Gambar 8. Halaman Menu View Topic

E Menu polling digunakan untuk melakukan polling/survei mengenai sesuatu
njadi teman. " hal. Menu Polling dapat dilihat pada Gambar 9.

1. Menu View
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Gambar 9. Halaman Menu Polling

1':&5.2 Pengujian aplikasi dari sisi administrator _

1 f[ - Untuk mengakses halaman administrator, halaman login akan mun‘FU1
" Admin diminta memasukkan username dan password sebelum dapat mengakses
" Halaman Admin. Halaman admin berguna untuk mengatur halaman news, log;
* abuse, forum dan poling. Tampilan halaman menambahkan news/diskusi baru
* dapat dilihat pada Gambar 10.

r yang ingin
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Gambar 10. Menu 4dd Thread

Apabila suatu diskusi kurang sesuai dengan norma-norma atau kebutuhan
mahasiswa, maka seorang administrator dapat menghapusnya. Tampilan halaman
menghapus atau memperbarui news/diskusi dapat dilihat pada Gambar 11.

Vot UPDATE THREAD
- News Thread Kame | Percobaan Thiead
- log (Percobasn chreed dilakuken untuk mengu)i sistes 5]
|dari forum i
- Hhﬂﬂ i E\‘
Comment Fd
= \pdate B l |
i
i
= Forum 5 |
[pate [bate 15 ~|montn Novembec ~ vear 2009 -
= Logout

Gambar 11. Menu Update Delete Thread

Polling hanya dapat dibuat oleh seorang administrator. Seorang administrator
dapat melihat, menambahkan, dan menghapus polling yang sudah ada. Tampilan
halaman menambahkan poling dapat dilihat pada Gambar 12, sedangkan tampilan
halaman menghapus polling dapat dilihat pada Gambar 13.
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Gambar 12. Menu Add Polling
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Gambar 13. Menu Update Delete Polling

4.3 Pengujian kuisioner
Untuk mengetahui kepuasan dari pengguna untuk penggunaan program ini

maka dilakukan penelitian evaluatif setelah pengguna menggunakan program ini.
Responden kuisioner adalah pengguna yang menggunakan program. Untuk
menyimpulkan data dalam penelitian, digunakan kuisioner yang diberikan kepada
pengguna program. Perhitungan hasil kuisioner dilakukan dengan aturan penilaian,
sebagai berikut:

Jawaban 1 bernilai 1

Jawaban 2 bernilai 2

Jawaban 3 bernilai 3

Jawaban 4 bernilai 4

Jawaban 5 bernilai 5
Evaluasi pengujian program untuk mahasiswa bertujuan untuk mengetahui
tingkat kepuasan dari mahasiswa sebagai pengguna. Setelah melalui proses
perhitungan maka diketahui bahwa:

33
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e Berdasarkan evaluasi pengujian terhadap kemudahan penggunaan aplikasi
diperoleh hasil 90% responden menilai penggunaan aplikasi mudah digunakan
dan 10% responden menilai penggunaan aplikasi sangat mudah digunakan.

o Berdasarkan evaluasi pengujian terhadap kesesuaian fitur diperoleh hasil 40%
responden menilai fitur yang ada cukup sesuai dengan kebutuhan mahasiswa,
50% responden menilai fitur yang ada sesuai dengan kebutuhan mahasiswa, dan
10% responden menilai fitur yang ada sangat sesuai dengan kebutuhan
mahasiswa.

e Berdasarkan evaluasi pengujian terhadap akurasi proses diperoleh hasil 30%
responden menilai tingkat akurasi dari proses cukup baik, 50% responden
menilai tingkat akurasi dari proses sudah baik, dan 20% responden menilai
tingkat akurasi dari proses sudah sangat baik.

e Berdasarkan evaluasi pengujian terhadap desain aplikasi diperoleh hasil 10%
responden menilai desain aplikasi kurang menarik, 50% responden menilai
desain aplikasi cukup menarik, 10% responden menilai desain aplikasi menarik,
dan 30% responden menilai desain aplikasi sangat menarik.

e Berdasarkan evaluasi pengujian terhadap manfaat aplikasi diperoleh hasil 50%
responden menilai aplikasi ini cukup berguna, 30% responden menilai aplikasi
ini berguna, dan 20% responden menilai aplikasi ini sangat berguna.

o Berdasarkan evaluasi pengujian terhadap minat penggunaan aplikasi diperoleh
hasil 20% responden cukup berminat menggunakan aplikasi ini dan 80%
responden berminat menggunakan aplikasi ini.

5. Kesimpulan dan Saran
Dari hasil pembuatan aplikasi portfolio mahasiswa yang telah dilakukan,

dapat ditarik kesimpulan yaitu secara umum aplikasi ini menghasilkan nilai guna
yang cukup tinggi, dimana aplikasi yang dibangun sudah menjadi social
networking sederhana, yang dibangun berdasarkan hobi/kegemaran. Selain itu,
aplikasi ini juga menawarkan keunggulan kepada pengguna, yaitu kemudahan
penggunaan, kesesuaian fitur yang disediakan, keakuratan proses, dan desain yang
menarik.

Untuk kedepannya, aplikasi ini akan dikembangkan dengan:

e Menambahkan fasilitas chatting dan minigames.

e Mengintegrasikan dengan aplikasi Social Networking lainnya seperti Facebook,
MySpace, Friendster, dan lain-lain.

e Menggunakan Ajax, sehingga tampilan aplikasi menjadi lebih menarik.
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