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 Nasional Sistem dan Teknologi Informasi 2010 (SNASTI 2010) merupakan temu ilmiah nasional tahunan
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 ( ITfor Civilization
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 pihak, untuk itu perkenankan kami mengucapkan terima kasih yang setulus-tulusnya kepada: 1. Ketua
 STIKOM Surabaya, Bapak Dr. Y. Jangkung Karyantoro, MBA selaku fasilitator acara SNASTI 2010. 2 .
 Keynote Speaker: Prof. Dr. Ir. Riri Fitri Sari M.Sc, 1'v1M •

Executive Vice President Corporate Strategy &Information Technolgy
 Garuda Indonesia

 • Guru Besar Universitas Indonesia 3 .
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 Panitia SNASTI 2010. 8 . Semua pihak yang tidak dapat kami sebutkan satu per satu. Semoga acara ini
 bermanfaat bagi kemajuan dan perkembangan sistem dan teknologi ·informasi Indonesia. Akhimya, kami
 mohon maaf yang sebesar-besamya atas kesalahan-kesalahan dalam penyajian buku presiding ini atau
 pada penyelenggaraan acara SNASTI 2010. Surabaya, 10 Desember 2010 Redaksi SNASTI 2010
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 PENGANTAR .............................. ................................................................. 11 DAFTAR ISI......
 .......................................... ................................................ .............. 111 I. Soft Computing (SC) 1. Peran
 Teknologi Komputasi Awan (Cloud Computing) dalam II. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. Pemeliharaan dan Pemulihan
 Data Kependudukan Pascabencana Adi Nugroho ...........................................................................................
 SC-1 Optimasi dan Integrasi Pengembangan Perangkat Lunak berbasis Service Oriented Architecture
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 ......................................................................................... SC-36
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 Budidaya Jamur Merang Putih

 I Made Sunarsa, Arif Restu Widodo,Susijanto Tri Rasmana, Jhyauddin
 ................................................................................................ ICCS-6 3.

Perancangan dan Pembuatan Mobile Robot Wireless dengan Kamera

 Susijanto Tri Rasmana ........................................................................... ICCS-10 4. Klasifikasi Status Gizi
 Balita Berdasarkan Indeks Antropometri (BB/U) Menggunakan Jaringan Saraf Tiruan Reni Anggraeni,
 Aviarini Indrati ............................................................ ICCS-14 5.

Rancang Bangun Otomasi Kandang Day Old Chicks (Doc) Berbasis
 Microcontroller

 Harianto, Ira Puspa Sari........................................................................ ICCS-19 6.

Sistem Kendali Kecepatan Motor Arus Searah dengan Algoritma
 Proportional Integral Derivative (PID) Digital berbasis Field
 Programmable Gate Array

 Helmy Widyantara .................................................................................. ICCS-23 III. Image, Speech and
 Language Processing (ISLP) 1. Perbaikan Inisialisasi dan Pergerakan Shape untuk Mendeteksi Lokasi
 Fitur-Fitur Dominan Citra Sketsa Wajah Model Halftone Arif Muntasa
 ..............,............................................................................ 2.
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 Teguh Sutanto ........................................................................................ ISLP-1 ISLP-6 3. Rancangan dan
 Implementasi Algoritma Catmap-Rijndael (AES) untuk Keamanan Citra Bangun
 Wijayanto................................................................................... ISLP-10 IV. Network and Mobile Computing
 (NMC) 1. Prototype Mobile-Web Untuk Website Kampus Khaerul Umam D. R., Irving Vitra Paputungan
 .................................... NMC-1 2. Rancang Bangun Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Operator
 Telekomunikasi dengan Metode AHP dan Topsis IPutu Eratama,, I Gede Arya Utama
 ..................................................... NMC-6 3.

Implementasi Squid sebagai Proxy Server Untuk Akselerasi
 Penggunaan Internet
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Pemanfaatan Teknologi SMS Gateway dan Metode Forward Chaining
 pada Sistem Informasi Bimbingan dan Konseling (Studi Kasus SMAK
 ST Thomas Aquino Mojokerto)

 Rangsang Purnama, Adhita Karya Putra ............................................... NMC-16 iv V. Multimedia & Graphic
 Printing (MGP) 1.

Perancangan dan Pembuatan Prototipe Aplikasi Pencarian Materi
 Berbasis Multimedia Studi Kasus Di BPMTV Surabaya

 Tri Sagirani ............................................................................................. MGP-1 2. Modifikasi Algoritma
 JPEG melalui Pengembangan Metode DCT‐ terkuantisasi untuk Optimalisasi Ratio dan Kualitas Kompresi
 Ernastuti, Edi Sukirman, Sarifuddin Madenda....................................... MGP-7 3.

Representasi"Kecantikan"Pada Iklan CLEAR

"Soft and Shiny Hair Model" Hardman Budiardjo ................................................................................ MGP-13
 4.
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 Muh. Bahruddin ...................................................................................... MGP-19 5.
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Meningkatkan Kemampuan Penggunaan Bahasa Gambar pada Video
 Melalui Penugasan Dengan Kata Kunci pada Mahasiswa D4 Komputer
 Multimedia

 Guruh Nusantara. .................................................................................... MGP-23 6.

Penerapan Gaya Komik sebagai Usaha untuk Penciptaan Teknik Film
 Animasi 3 Dimensi

 Guruh Nusantara ..................................................................................... MGP-28 VI. Organization, System
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Rancang Bangun Aplikasi Pembacaan Data Administrasi Akademik
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 Teknik Infonnatika, Universitas Kristen Petra nn. Siwalankerto 121-131 Surabaya 60236 :taan ma'!"*, email:
 alexander@peter.petra.ac.id<1>, ibnu@peter.petra.ac.id<2>, m26405044@john .petra.ac.id<3> n bahwa
 PO 08, PQ9 .4t,stract: The needs of project management is an important difference between professional
 software development S (optim; ,id amateur programming. Construction services company requires
 software engineering project management r:sebut beiu.t 1,eeause software engineering professionals are
 always constrained by budget and schedule. The limits are mal. c1etermined by organizations that develop
 software. The task of manager of this project will ensure that projects meet '.Y mode/ Plda the limits and
 provide software that is useful for businesses in the construction services. In this research, it will misasi,
 1111q (!esign and make project management system to assist and facilitate the company in dealing with
 every existing 3,316872711 project. The purpose of the application of web-based project management
 system is to expand the reach of m: infortnli construction service order and ease constructor in developing
 the company's business area. This Project a domain PO management application is built using PHP model
 and MySQL database. From the results of the implementation and rned (pr09ea testing of the system, will
 produce the project budget planning, project activity using WBS method , handling of arti bahwa projects
 such as monitoring and scheduling and realization of each project so that it can ease the company in
 :anisme daa handling its business project. · :acara daa informasi daa Keywords: Budget Planning, Project
 Management , Construction Service, Web, Application. sosialisasikan manajemen Perpustakaan ,it 4.0,
 maka rikut : nenggunakan 1ngkan tidak ,e tetapi juga lcquire and Monitor and m informasi andard audit AC
 (System I. Auditing: :t Empat. ?rpustakaan. n Informasi paian Dan )rt) Dalam [enggunakan lSUS: PT. D
 Center. Informasi + ra Wacana Objective, dels. United itute. ., Informasi, Surabaya. Manajemen yang efektif
 bagi proyek perangkat lunak bertumpu pada perencanaan kemajuan proyek
 yangmenyeluruh.Manajerproyekharusmengantisipasi masalah-masalah yang mungkin muncul dan
 menyiapkan solusi alternatif terhadapmasalah-masalah tersebut. Saatiniproses bisnis di dalam
 perusahaanjasa konstruksi masih dilakukan secara sederhana dan
 kesulitandalampengolahandatasecarakeseluruhan. Permasalahan utama yang dialarnidalam . perusahaan

adalah pada saat perusahaan harus menangani suatu proyek yang

 sedang berjalan, baik pada saat scheduling maupun pada saat me-

monitoring suatu proyek karena semuanya masih dilakukan secara manual.

 Sehingga kesalahan-kesalahan masih sering dilakukan apalagi proyek-proyek yang ditangani perusahaan
 cukup banyak .

Saat pembuatan penjadwalan proyek dan saat penghitungan rencana
 anggaran proyek, perusahaan masih membuatnya secara manual juga

 sehingga kurang efisien dikarenakan memerlukan waktu yang cukup lama.

 Selain itu,

 kurangnya informasi- informasi mengenai progress suatu proyekyang cepat dan akurat pada saat
 diperlukan jugamenjadi suatu permasalahan tersendiri bagi perusahaan ini.

Oleh karena itu, diperlukan adanya suatu aplikasi manajemen proyek
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 yang mampu untuk membantu danmempermudah perusahaan ini dalam

 menangani setiapproyek -proyek yang ada serta dapat memberikan informasi-

informasi proyek yang dibutuhkan secaracepat dan akurat.

 MANAJEMENPROYEK Manajemen proyek berfokus pada suatu proyek.

Proyek adalah suatu usaha yang mempunyai awal dan akhir dan
 dijalankan untuk memenuhi tujuan yang SUdah ditetapkan dalam
 biaya, jadwal dan sasaran kualitas

 (Haynes, 2003). Manajemen proyek menyatukan dan mengoptimumkan sumber daya yang diperlukan
 untuk menyelesaikan proyek dengan berhasil. Sumber daya ini mencakupi ketrampilan, bakat dan usaha
 kerjasama tim; fasilitas, alat dan perlengkapan ; informasi, sistem dan teknik; serta uang (Haynes, 2003).
 Konsep manajemen proyek sebagai suatu disiplin dikembangkan untuk digunakan dalam mengelola
 program ruang angkasa AS. pada awal tahun 1960-an. Prakteknya diperluas dengan pesat ke dalam
 pemerintahan, militer dan industri. Setiap proyek bergerak melalui siklus kehidupan yang dapat diramalkan
 yang terdiri dari empat fase dalam melaksanakan proyek tersebut, yaitu penyusunan dan pendefenisian
 proyek, perencanaan proyek, pelaksanaan rencana dan yang terakhir penyelesaian dan pengevaluasian
 proyek (Djojowirono, 2005).

Menurut Schwalbe (2006), setiap proyek akan dibatasi dengan ruang
 lingkup (scope), waktu (time) dan biaya (cost). Batasan-batasan ini
 seringkali digunakan ke dalam manajemen proyek sebagai tiga batasan
 utama. Untuk menghasilkan proyek yang berhasil, seorang manajer proyek
 harus mempertimbangkan yang pertama ruang lingkup pekerjaan apa yang
 akan dilakukan sebagai bagian dari proyek tersebut, serta produk dan
 layanan atau hasil apa yang diinginkan oleh pelanggan (sponsor) yang
 dapat dihasilkan dalam suatu proyek. Yang kedua waktu yang dibutuhkan
 untuk menyelesaikan suatu proyek. Yang ketiga adalah biaya yang
 dibutuhkan untuk menyelesaikan suatu proyek

Gantt Charts Gantt charts menyediakan format standar yang digunakan
 untuk menampilkan informasi mengenai schedule Gadwal) dari suatu

 proyek yang akan dilaksanakan dan kesesuaian waktu yang digunakan

 SNAS11 2010, OSIT- 53
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untuk langkah start dan finish dalam bentuk calendar format . Gantt
 charts terkadang ditampilkan dengan bentuk bagan yang berisi
 batangan yang di mulai dengan start dari suatu aktivitas dan tanggal
 berakhir dari aktivitas tersebut dengan sebuah batangan yang horisontal.
 (Schwalbe, 2006).

Kurva S Menurut Djojowirono (2005), kurva S adalah pengembangan
 dari diagram balok yang dapat mengetahui persentase (%) pekerjaan
 yang harus dicapai pada waktu tertentu. Kurva S ini sangat efektif untuk
 mengevaluasi dan mengendalikan waktu dan biaya proyek. Hasil realisasi
 dari pekerjaan pada suatu waktu dapat dibandingkan dengan kurva rencana.
 Kurva S dapat memperlihatkan beberapa segi yang berkaitan baik rencana
 kerja atau pelaksanaan kegiatannya. Dengan membandingkan kurva S
 realisasi dengan kurva S rencana, penyimpangan yang terjadi dapat segera
 terlihat jelas. Oleh karena kurva S mampu menampilkan secara visual
 penyimpangan yang terjadi dan pembuatannya relatif cepat dan mudah,
 maka metode pengendalian dengan kurva S dipakai secara luas dalam
 pelaksanaan proyek. Kurva S dapat memperlihatkan beberapa segi yang
 berkaitan baik rencana kerja atau pelaksanaan kegiatannya

 . HASIL DAN PEMBAHASAN Analisis dan DesainSistem

Perusahaan jasa konstruksi ini membutuhkan sebuah aplikasi
 manajemen proyek berbasis web yang dapat membantu perusahaan
 dalam menjalankan proses bisnisnya. Sistem

 yang baru 101 memudahkan

perusahaan untuk menangani suatu proyek dimulai dengan suatu
 perencanaan yaitu melakukan perhitungan rencana biaya proyek,
 pembuatan jadwal proyek, juga dapat memudahkan untuk melakukan
 pencarian data, me-monitoring proyek yang berjalan serta pembuatan
 laporan-laporan proyek yang diperlukan. Data-data proyek dapat dibuat
 dimana saja dan informasi‐ informasi mengenai suatu proyek dapat
 diperoleh kapan saja dengan mengunakan akses internet. Dengan dibuatnya

 aplikasi yang berbasis web ini, baik owner maupun client pun juga dapat
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 mengetahui progress suatu proyek tanpa harus menemui pihak-pihak yang
 bersangkutan.

 Sistem yang dikembangkan yang pertama adalah proses pembuatan surat penawaran biaya proyek, dan
 dapat dilihat pada Gambar 1. Pada Garnbar 1. merupakan proses pembuatan surat penawaran biaya
 proyek. Dalam tahap ini dilakukan secara terkomputerisasi oleh estimator perusahaan jasa konstruksi ini.
 Pihak Estimator akan menentukan tiap-tiap jenis pekerjaan beserta dengan biaya tiap pekerjaan tersebut.
 Didalam perhitungan biaya tiap pekerjaan membutuhkan analisa harga satuan pekerjaan yang sudah ada
 di dalam database sistem. Setelah penawaran biaya itu diterima oleh client maka estimator akan membuat
 jadwal rencana kerja berupa Gantt Chart yang nantinya diberikan kepada pelaksana proyek. SNAS112010,
 OSIT- 54 Sistem baru yang dibuat ini, memperm estimator di dalam melakukan perhitungan dlii pembuatan
 jadwal rencana kerja, karena lelJI terstruktur . sehingga dapat mengurangi pem waktu. Data-data yang hasil
 perhitungan s otomatis tersimpan ke dalam database yang ada. ecara Pentualan &Jrat Penawaran Biaya
 Proyek Enter w 8 : i \ / <$> I o S .! 'I §.-,...·..§.. ,'' j · ' ' I " - ·----- - - -·--- -·- -j r . Gambar 1. Proses Pembuatan
 Surat Penawaran Biaya Proyek Sistem kedua yang dikembangkan adalah proses pelaksanaan proyek.
 Dalam pelaksanaan proyek yang dilakukan secara komputerisasi yaitu kepala proyek tidak harus lagi
 memperoleh data-data proyek secara langsung dari estimator tetapi dapat diperoleh langsung melalui web
 yang kemudian dicetak untuk diberikan kepada para mandor yang bersangkutan seperti yang telihat pada
 Gambar 2. Pro pe m me ot be1 empermudah -hitungan clan arena lebib 1g1 pemakaj111 tungan secara .ng
 ada. I · '? ,. -·- _ _ J.'. lwaran Biaya adalah proses t proyek yang cepala proyek proyek secara roleh
 langsung 1tuk diberikan I seperti yang proses pelaksanaan proyek Mandor Kepala proyek ( start i - (R ' ) 1 '
 ! r · ·- ' i ( rja I I ! i ' i ' ( Mpraotywekl ! r · !: - . i .. · Menc:otak rancangan denah, r,,ncana kerja. !. ! jadv,el
 kerja dan molerial proyek -· i_ [:3 !i :\-p=ekerjaan/ :! · · - : !·- - {::b:}· l ' i [' [:3 Gambar 2. Proses Pelaksanaan
 Proyek Sistem ketiga yang dikembangkan adalah proses pembuatan laporan kegiatan proyek. Sistem ini
 memberikan kemudahan bagi kepala proyek untuk membuat laporan pelaksanaan suatu proyek dan secara
 otomatis dapat dibuat juga laporan realisasi yaitu berupa kurva S yang ditujukan kepada owner untuk
 mengetahui perbandingan progress pelaksanaan proyek yang berjalan dengan perencanaan awal yang
 dibuat seperti yang terlihat pada Gambar 3. i I1=::IrlJ Ii I Gambar 3. Pembuatan Laporan Kegiatan Proyek
 lmplementasi dan Pengujian Sistem Pengujian dilakukan dengan contoh sebuah studi kasus pada
 perusahaan jasa konstruksi menerima proyek pembangunan sebuah rumah dari seorang client. Langkah-
langkah yang perlu dilakukan adalah sebagai berikut : 1.Staff perusahaan ·jasa konstruksi akan melakukan
 entry data informasi seorang client. 2. Estimator akan membuat rencana anggaran biaya proyek. 3.
 Estimator akan membuat jadwal rencana kerja sesuai dengan pekerjaan-pekerjaan dalam rencana proyek.
 4. Kepala proyek memasukkan realisasi kegiatan dan realisasi anggaran. Sebelum menerima proyek baru,
 maka perlu dilakukan pembuatan data client. Pembuatan data ini akan dibuat oleh staff perusahaan jasa
 konstruksi. Dalam pembuatan data client, staff akan sekaligus membuat username dan password yang
 akan diberikan kepada client agar dapat mengakses web client jasa konstruksi nantinya. Pembuatan data
 client dapat dilihat pada Gambar 4. SNASTI 2010, OSIT- 55 ' ,;,, 1.t:,il I:' 11',Z: Pf,ṟ"rl.-,J.Ẉ,:.ṛṭ.i_.ṛ.J.• i.;. ,,.
 ,e,u1tr:.·)I' oar.; t'i','«,t· 9'.lUD1,l'l '··' Saq • ,.,. L.ellol<,..,., ,111 •• '313811)11) •,., OIHUJn220I Gambar
 4.Halaman Tambah Client Baru Setelah penambahan client baru, seorang estimator harus . melakukan
 pengisian bahan-bahan yang dibutuhkan untuk pembangunan proyek dan rincian anggaran proyek, setelah
 estimator selesai memasukkan volume-volume untuk tiap pekerjaaan maka rencana anggaran biaya sudah
 dapat dibuat. Rencana anggaran biaya m1 akan diberikan kepada client untuk menawarkan rencana
 pekerjaan-pekerjaan yang akan dilaksanakan beserta dengan biaya yang dibutuhkan sesuai dengan proyek
 permintaan client. Rencana anggaran biaya yang dibuat sesuai dengan proyek pembangunan bapak Sonny
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 dapat dilihat pada Gambar 5. Rencana AnggaranBlaya ltt.(&UI\ .:'f,r"'S._..:.,
 lPfft.kHtzrjH;un:.;..P.t.ff.h.'..,.r.:,,y.•...r:sc.,.·,.r-·:&,1·':bf,'c.Scnr, hkerj»au P.tsilp.an 1 .llv'er.ta.
 Pt,'.1'.t'Q.;1:,bot.. ,r, PM-,nnT:ttt ! G.s.'.Jll":."4,'ibbtl 1« 1t-i !mt:Jr u t.4 2s m rrl s t.;.. _ ;;;.:,;,o.u.,2;.s •p.:9
 5.!J,o lb t fc..c.1o. ,-,,JU s a; 23,4 11:,s 1 l lt lt\.1tllntaiitlf11N:Q'lt\.ffltw J:l:!ittb.,!Sr.m ) IJ 4 1.'ripu..r
 PektrnjriPas1 1n Oln<lng i P:s.J,;,e--WJ:Nrll'l tll Pt4lff?lln PM'•ter•n 6 P.'-Wtn 1:'4 tct'1Stl\"i Pt'tt"r)un htOfl
 l:lill 7 l.S U ,,.,3 m2 i,,2. ai,.,2 S,S,O fi.ES0.26.0 lp.!l ilS,! i\p; S.30.0•U,5 - 17,5 l:p 1194.77;,S ll ,nJ p.S4 14',0
 RF.l.,,5.)9i,O bttr.,\bel1lt.t l:!:4 '"'"'i»"'*""""Abp 9 Pa. 11.goc,:p ;tr.tt".19 w..:i, t32 fflZ kp,1U80.S $lp.'.i.06,.Su,o
 Gambar 5. Rencana Anggaran Biaya Pada Gambar 5. rencana anggaran biaya ini memperlihatkan
 pekerjaan-pekerjaan dan biaya masing‐ masing pekerjaan yang ditawarkan kepada client sesuai dengan
 volume pekerjaan yang akan dikerjakan dalam proyek pembangunan rumahnya. Setelah daftar pekerjaan-
pekerjaan yang diperlukan sudah selesai dibuat, maka estimator dapat melihat analisa harga satuan
 pekerjaan tiap-tiap pekerjaan dalam proyek pembangunan client. Analisa harga satuan dibuat oleh
 estimator yang nantinya diperlukan dalam pembuatan rencana anggaran biaya proyek. Analisa harga
 satuan dapat diperoleh dengan SNAS112010, OSIT- 56 perkalian indeks bahan bangunan dan upah
 dengan harga bahan bangunan dan standar pen pekerja. Analisa harga satuan pekerjaan yang ada proyek
 dapat dilihat pada Gambar 6. arga an pa Weg,atJ111 :l!o&,rt,11..-q..·,., Pakarµan;k,rbsr;J.,.r\ n.,r,-•I,'bi,r
 So..."l-k ---·------·--- -··----- m P•ngulimran clan p,91ius ngan bo.1wpbnk o.eo7 r,,: 0.012 ml ·l(•.",j n 1'1,::..J
 c.-'P17l0.0txt.o 111:,.:2.uo.o °t1fl917SO.OGO.O lllp;;.1 O 002 :.:q .. 1,.u 2·.5,• J;Rp.JSO:».o R;uoo o oc oti ,
 ..:sCf.lo,o P:,>.:s.o c Cl! Oh Ji<e'.".M•'k",r":-.i-:,r; ..-:,,RF4-5.000,0 ASC,c; o.t et, o• •r!• ..,;Rp.:00000
 •:io.c.e,,c O.: 0 Tu,,,1"' k''f"J «",Rp.C.0.000,0 Pp4..C,00.Q Juinlah :Rp.4C.o»,O Ja•• 1 :111,"o:,,1 Tobi
 ·._P·"'- lOc s mJ Galian i.nah bi"•• sodala10 J. metar O • oc.a Oh ?e'Tl.bar.tJ t...an:; Cl Ap,40 OGO O
 .1,OQ) : oti · ft ApAS,00.,,,0 "P 1too,') Jumlah ;Ap.17.toa,o l•-1 1D., 1)tt,: Total :Rp.19.SIO.::: Gambar 6.
 Analisa Harga Satuan Pekerjaan Sebelum melakukan penjadwalan, estimator mengestimasi terlebih dahulu
 berapa lama waktu dibutuhkan dalam menyelesaikan suatu pekerj• Estimasi waktu tersebut disesuikan
 dengan besar juml4 volume pekerjaan dan akan dimasukkan ke dalam durasi pekerjaan yang dapat dilihat
 pada Gambar 7. r ..<... -·_ - .. .. . .. --'..:.... !:..'T.. "'·"--.lt..1",..-.,,), . l m1:,;g.s; f ,;virr .-.:,nwo;, -·m JI tl-11Jl0
 l@,IONI! ,• ;:".u·."fl..Y11·,•:..nJ....:·.:_U-"")., K;r..- '(r!l\tl rtf,<-a, , l•l.\At uu,, T{."";f1ou·t Gambar 7.
 Memasukkan Durasi Pekerjaan Setelah estimator menentukan estimasi durasi waktu selesai tiap
 pekerjaan-pekerjaan yang ada, maka estimator dapat membuat jadwal rencana kerja dengan memasukkan
 rencana tanggal awal pekerjaan-pekerjaan akan dimulai. Untuk jadwal realisa si kerja, kepala proyek yang
 akan memasukkan waktu awal dan waktu selesai sesuai dengan pelaksanaan proyek yang sesungguhnya.
 Jadwal rencana kerja dapat dilihat pada Gambar 8. jadW estim k.epal bersaJj infom diren pekerj i I \ · - - \
 Gam jadw 1 infor dari dala1 Rp,.1'000,0 R.P1 1aoo., :Rp.11.aoo,o •:!Ip 1.7l0.C :Rp.19. IO,c :erjaan timator .
 waktu I pekerjUI, besar jumla n ke dalam unbar 7. :. r!jaan masi durasi g ada, maka :erja dengan m-
pekerjaan erja, kepala J dan waktU ·oyek yans dilihat pada Qambar 8. Memasukkan Jadwal Rencana Kerja
 Pada Gambar 9 dapat dilihat Gantt ·chart dari jadwaJ rencana kerja yang telah dimasukkan oleh estimator.
 Jadwal rencana kerja ini dapat dilihat oleh tepala proyek yang menangani proyek yang I,ersangkutan yang
 bertujuan untuk memberkan informasi mengenai kapan suatu pekerJaan direncanakan untuk dimulai dan
 waktu selesai pekerjaan tersebut. -- • ,-.-,>- '"' Jcat lW azm: ICI lFfl'iUli • ITU'l fU'f ; 1 j I' ' . .i:II'•!•..•·jIi,1.-Ji. • •
 • • ll'IHHJU' Uil I JUii., .:........ 1 lV"" - lls .tHUN 1, to, l llll, tta ltllllU• ,.. a ,1.,JSJlll .11111. ,.., Jtil:111.11.! ; ·I I
 _.,.....'\\lllA'l ,. Dl!EUU -11 •!1 • K'EU 1 Gambar 9. Halaman Gantt Chart Jadwal Rencana Kerja Pada
 Gambar 10. dapat dilihat Gantt Chart dari jadwal realisasi kerja yang telah dimasukkan oleh kepala proyek.
 Jadwal realisasi kerja ini memberikan informasi waktu tanggal waktu mulai dan waktu selesai dari tiap-tiap
 pekerjaan yang berjalan sesungguhnya dalam proyek. i 1 i Ịi i 'iII'.-....,..•.l.l"lA.;.IlM.f.n1.9l1r1-
11,f*.,'IllW.:&SW*I-8 · ,..a_l"ri'r.&ldlrlftll I . i!j lrll"'"1h;I.. ! -..111.. - il --- 1111•t r1111 ' • ""' ar·1 u·,111·1111 ""'
 t,r11, Gambar 10.Halaman Gantt Chart Jadwal Realisasi Kerja Untuk membuat kurva S maka perlu
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 dilakukan perhitungan terlebih dulu untuk menghitung bob.ot tip‐ tiap pekerjaan . Garnbar perhitungan
 bobot t1ap-t1ap pekerjaan untuk proyek dapat dilihat pada Gambar 11. Kurva S
 PcM,I.M,;.'J:ePt',6!e"j,t:t")I.).'" l\.=-u!" y.,-· , lokmi :Lm< li.tr: t, .:.ttn' r,....;.a,Pt,"'l"'I 1C.H"'tc , or-- \-!<:•j'l'I -
 \-..'I',_.\ Ptt,,j,>,Iarol J {..,W:.'\,,l,i..,..,u.,,H1,as.1l'"",<i£f l M'lU?t"rV.j.$u..!.,6P,1"..
{......U,.:,t.t.lI'cJ:'ml\o.gal!t.J:.4 Ptbtjlaa llelt""' ' 1l.i t l5LY. P,utjwll<t,o ) lllmealu,U<,.:,,iz,l<\'.ltJmlkJ·JcH<tm
 lb'.hotldllo t,,,,;" 11'1<;>1 Pdi<\<<ltnial"N',-....Al>p""" a 11 S-1 r l l)l r"J! JI n: 6) '11 )) 1, ,:a nJ rJ n1 S.'."IIM''
 11,, !t 1\J ,. ('.m"'J1,'- f,e.19.ll,lO l6'-:.illl.l 1;".9'-19t.Bll'.<!.I P;. 6w:,,'J)1c.i$;,,, o,,..HJ1SS P.;.30.0Q_ fl!i'.75
 1.m5 J·l ltil 1!.,, ' :o' l '.i.il l 7 7.30 !7 F.;,.5'.!JoiO i'J),).)i5JS,,9 .1o1 m, R:,.1/tl., O,jJ :I 6 i9.Yl l I Rp1)6fll lt:> l
 lll'IM,11 !O... 6 I Gambar 11. Halaman Perhitungan Bobot Pekerjaan Setelah itu diperlukan lagi perhitungan
 untuk menghitung bobot pekerjaan tiap harinya. Gambar perhitungan bobot pekerjaan per hari untuk proyek
 bapak Sonny dapat dilihat pada Gambar 12. SNASTI 2010, OSIT- 57 2. Dengan sistem yang baru ini,
 proses per pelaksanaan dan pembuatan laporan‐ mengenai suatu proyek dapat lebih detail terstruktur
 sehingga dapat meningkatkan m lH!· -Ol kinerja perusahaan jasa konstruksi t
 oPct<rl.Y'..!U,bc!!illsca.J.Jitrc'.8' rBnJ !9 r!n o.91 dan efisien. 2 1-<6· 1-1) 3 W 1 l o.61 l&!O-Ol·U ·?JlHJ
 RUJUKAN 4 1tg11.iw 1# 1 1.n ;ll! ·ll-10!01-14 Ashworth,Allan.1994.Perencanaanbiaya s re!m!:.i ttat:i lill 9 1
 rn IO-OH4 ·mrn Jakarta:PenerbitPTGramediaPustakaU Djojowirono,Soegeng. 2005.Manajemen o t:4t!Nl
 llm rn 6 1 Ill 10-01-B- lO-O!·l8 Yogyakarta:BiroPenerbitKMTSFTUGM. AbstraC' c;ustomei o.s, Haynes, M.
 2003. Manajemen proyek. J BinarupaAksara. D]811Y ell ) 1:3:)t!MkStai taootlJ! 9.11 11 6 l& 1·l9·!i!O-OH
 1,eeause I Wtii- 1:1:4sp. ajl 11 I tbl lvlO-OHU!ijl-19 Schwalbe, K. 2006. Information technology 9 1,f:j , 1rn-
n: rn management.(4thEd).Canada:Thomson main chl c" e"ll= 10. 6 5 I.SJ Techology. applicati effective
 control t Gambar 12. Halaman Perhitungan Bobot Pekerjaan Per Hari RIWAYAT PENULIS purchase
 Alexander Setiawan, S.Kom., M.T. lahir di applicati complett Pengujian yang terakhir adalah membuat
 kurva S Surabaya pada 11 Mei 1981. Penulis men seperti pada Gambar 13. yang bertujuan untuk melihat
 Pendidikan SI Jurusan Teknik Informatika Universitas Kristen Petra Surabaya (2003) Keywo perencanaan
 awal dan terealisasinya sebuah proyek. Pada garis merah menunjukkan proses perencanaan dari
 Pendidikan 82 Magister Teknologi Informasi

awal sampai proyek selesai sesuai dengan bobot tiap‐

 Universitas Gadjah Mada Yogyakarta (2008). S tiap proyek. Sedangkan garis biru menandakan proses saat
 ini bekerja sebagai Dosen Tetap dan K berlangs. realisasinya pengerjaan proyek yang berjalan. Untuk
 Laboratorium Sistem Komputer di Jurusan T bermunc proyek client, garis realisasi berada di sebelah kiri
 garis Informatika Universitas Kristen Petra Surabaya. merek k rencana yang berarti pelaksanaan proyek
 sesungguhnya Surabay1 berjalan lebih cepat dari perencanaan . Ibnu Gunawan, S.T., MM.T.lahir di kota
 Surabaya pada 18 Juni 1979. Penulis menamatkan Pendidikan St bermunc Jurusan Teknik Elekro di
 Universitas Kristen Petra Surabaya (2002) dan Pendidikan 82 Magister Optik In Management Teknologi di
 Institut Teknologi Sepuluh macam Nopember Surabaya (2009). Sampai saat ini bekerja accesori, sebagai
 Dosen Tetap dan Kepala Lab Sistem n. K.H. Multimedia di Jurusan Teknik Informatika Universitas Timur.I
 Kristen Petra Surabaya. berkomp akan me di atas, i lndo sep di luar k produk-1 sangat n oleh op· pembelii
 custome1 melakuk Gambar 13. Kurva S Rencana dan Realisasi penjual), luar kc melakuk SIMPULAN
 banyak , Dari basil penelitian ini dapat diambil beberapa kesimpulan sebagai berikut : akan me I. Dengan
 adanya sistem manajemen proyek yang proses I baru ini, dapat membantu dalam perencanaan yang e
 proyek dan pelaksanaan proyek yaitu pembuatan pemesan rencana anggaran biaya proyek, penjadwalan
 untuk m• rencana kerja dan juga dapat membantu dalam me‐ monitoring proyek yang ada terutama dalam
 teknolog perusahaan jasa kontruksi. signifika SNASTI 2010, OSIT- 58
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