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Indonesin mengalami periumbuhan penduduk hingga
1.4%% per tabun yang mengokibatkon padatnyn koln
hesar yang ada, salsh salunyn adalsh koin Surshaya [1].
Mimimnya lahan mengakihatkon pola huni masyarskal
berpindsh ke bunian yang cosspact yeilu aparemen.
Akibainya tidak jarang anak wmbuh di =zbush linglangan
umur nal hingga wjuh \ahes memiliki dampak yang besar
hagi kemampuan onok sast in dewasa [2]. Dibutuhkan
rangsangan agar perkemhangan sersonik maupun motork
merckn menjadi oplimal, di mamna melode yang echaik
adalah mednde permainan |3]. Mamun, minimnys rmng pada
umian mengakihalkan kurang lerpenshinyn kebuluhm anok
media permainan anak seria Gdak ersedianya mebel yang
dikhuszredan bagi anak. Hal ini dapal herdampak buruk bag:i

Lormbuh kembang anak. (Heh karena i, dibuihkon sebaah
medonik arak sesuni dengan tingkolan wmur snak melalui
mndia permainan hervarizsi benisk rupa dan wamanyn, yang
dapal mengakomodasi kebuluhon enok di dalam nongan dan
Heherapa tujuan mebe] ini adalsh:
L. htﬂ-.lmptmtngumhknnﬂnimk
1 Mampu memberikan stimulnsi ager onak lebih akil
1. Memberikan kemudshan bagi orang tus dalem
menyedinkon mehel yong dibuluhkan zmak usis dind
4. Mengurangi meealsh yong, ditimbulkan dalam penyedinan
mehe] kherars anak pada bunion s=mpil
5. Membenink dolem menghasilkan penernsi yang iehih
cendas
Perancangan dilmjukan enluk user yang, berempal
Linggal di apariemen dengan laasan kurang dan 100 m®
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yang memiliki anak usia dini bemsia nod hingga wjuh
Inhun, yang bernda pada tingkal skonomi menengsh ke
hawnh hingga menengah ke alos. Mehel ini diknsskon

Perancangan dimmlai dengan mengidentilikasi
permasalahan yamg berkembang di maxysmkal, yeilo
leurangmyn kelersedinan (exilite: yong dibutubkon anak yang
hertrbungan dengan wmbuh kembang kemampuan sersonk
dan motorik anak.

Hendasarkan femuann iersehal, dilskukon wawancam ke
2} responden szcom acak {random), unink menpeiabei
Ievihy dalam kebwishan mehed seria skiiviles anok pengguna
mpariemen. Dapal dximpulian hahwa mebel yang paling
sering dibulnhkan oleh omng wa mink anck di spanemen
ndalsh fm=ilitex ranjang (95%), Mmililas penyimpanan
(92%), baby walker (874, haby highchair (F3%), meja
heldajar (73%) don play yard (£4%). Selain ilw, anak paling
menyukm bentukm lingkaran (4%%], ditkuli dengan sepilign
(3% dan persegi (1 2% 1. Uiniuk wama, mayorile omang bm

halrem anzk mereka menyukni wama primer

(5%} Untuk mengeiahui kehih dalam ieniorg permesaloban

(Jhjek desain perancangan menggmmakon apariemen The

Woila tipe TVES yang berokasi di Saperidook Cipaim Wockd

yang herads di Jalon Mayjend Sungkon. [Desain inleriomyn.

menggmakn style modern, ymg didomines warna putibk
aksen nateral.

Seiclah dain dilkumpulkan dan dinnalis, idsh dlakukan
programming schingpa dapal dimsnglkan s=hmsh komsep
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Gomhar 1. Eagan thag ceinds pamocangza.

Humaniora, Vol 12 Mo, 2 Desember 20 133444
dexain yang kemudisn dirancang berupa scbush desain
produk yang dapal diproduksi sehagni solusi terhadap
permmasalzhan yong: sedang terjadi

Meinde pendeknlan dexain yang digunakan adalab
i mana perancang; skon melakuk o uji coba agar menpgeiah
apaksh desain mampu memecshkan permmasalohan secara
iepal aiom fidak

PR A M IR
FPragramming

Programming dimulni dengan mengamalisis denah
runng dari sparemen The Yaoila yang \elah dipilih, uniok

mengelahui naang kozong yong berpolensi unluk dapal

tanpa hars menggangpy mehel yong ielsh ada. Beang anak
menjadi priorites peleiakan mebe] desain dan nang,

[T

Gambar I Foss spocs pods Bop mang zpacdmen Tha Weals

Berdasarkan hasil beesioner dan wresmncorn yang ielah
dilakukan, dapal disimpulken pola akiiviles anak scheri-
lari yang serar kreselanhan membulshkon mebel echagi
ales empal kntegor, yailu (msililes berdbaring, peryimpanan,
hidang kerja dan duduk.

Gambar 3. FPolx albiviin znale di paemh

seperli kamar ansk, loyer di fving arsr maspun di mang
tidhar nmng . Mamen rmng, sekilor pastry dihalesi bhoms
mnfuk oramg un, diktarenaken hanyaknyn elzkironik =era
benda berbahaya hagi snak wsin dini seperi kompor dan
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pimau. Unisk akiivites mandi dan bmang air, anzk akan
menggunakan knmar mandi luar.

Gomhar 4. Alnr prdeel=a 2ok di delhm apociemes Ths Voila

Hubungan kedebatan nuang disnafisis dan digenakon
schagsl aoman uniuk mengelompokian mehel hendasarkan
letaknyn pada mangan. Hal ini pega berbebangan denpan
persermion mehe] don oy sain ke mang hinmya. Dari el
membagi mebel ini menjadi heherapa modal.

-

B e
—

Horme Sum
————— = fLE A

Gamhar 2. EBapms kebomgan bedakesn rezag

Hubungan kedekatan mebel digunakan schagai scuan
unluk membenisk kelompok modul mebel, di mam <aim
wakin yang sama. Schingga kebuluhan mver iethadap mehd
akan ietap terpenub lanpa menghilangkan satu (wlites yang
sedang dibutuhkon.

e g el

Leo=re= =
—— g T e A v B

E o R EE AR R U RN

Gazmbkar®. EBagin nbungzn kedein mabel

leerdexarkan analisa kebulmban penppuna aken mebel,

hubengan kedekotan reang den kedekalon mebel, modul

akan dipecoh menjadi lEma modul. Mebel yang bernda di

dalam zaiy modul, dapat memiliki fungsi ganda. slau dapal

mche] pada mxin tenenin. Pengelompokan model iemehul

dibagi alm:

I Mol A melipeti fungsi baby crib, play pond, play lable
dan hed.

2 Modul B mefipeli fongsi emari mainan, kemari buko dan
papan balis.

1. Mol (* herfungsi schagai (owililos wardah, yailu lemari
pakaion anak.

4. Modual 1) berfongs sehagai lafe] hayi, meja belajar dan
plary fiiler i

3. Modul E berfungsi srhagai habny walker, baby high o
dan mudy chrir

Material rangka menggunokan malerial koyu pis
yang memiliki ==l culup hahs den modsh uniok dicdah
dan dipreees menjodi meke]. Seldain i, keyu pimes memilik
kelas kual yang cukup baik schingga aman uniuk digmnakan
schagal malerial mebel anak. Selan i mulispiels dipunakan
Kombinasi malerizl ini sksn menghasilkan mekel yang
kokoh, mamun masih muudak &pimdahkan karens rngan.

Sistim konsiruksi yang digunakan akan bamyak
menggmnakan sisiem burckdown dan mdsrlocking kayu
yang, diperkmyl demgan baul dam selonep. Fal ini mwiok
memuidzhken honglar pasang model mehel yang sl =i
usiz pemakaion dan fingsingn, ieniama pada mehel kayuo
yung, mengalami tmnslormasi bentuk don dipunzkan pada
umin herdeda.
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Korsep

Lalar helakangan pemilihan kossep dilandaxi pada
kondixi psikologis penggena yakni snsk uxia dini yong
helajar melabui hal-hal yang mesyerangkan. 1246 sii lain, onak
usin dini, yailu yang berumur nod hingga tujub inhan, herada
dalam [ perkembangan yang sangal penling, meliputi
pikomotorik, kognitif, dan fisik.

Dalam menstimulasi kekuatan molork senn penalamn
dan krknntan sersik, dibutubkon pelntihon yang mefing kupi
msosialil (menmnlul keterliholan anak) dam edukalil
{memiberikon pembelajoran anak ). Pelatihan yang fechaik
permainan {daaning throwssk ployl

Anok dalam perkembangan [sikoya membotuhkan
halwa snthropomeln onak dan orang dewssa sangadlah
herheda sehimgpn diperiukan perabol khusus unbek
mnak. Menimhang kelersedisan ruong yong lerhalos sero
perimmbuhon wheh onek yang berkembang cepal, solesi
yang lerhadk sdalah menggenakan mehel yang bersiia
maddular. Siffsl modular melipeti tiga sifal, ymitu prakiis,
dapal dislikfungsikan (comweriihe), Sdem konsinks yang
muulnh dinperasikan (wmpie) den mudah dirskil kembali.
I il berbeds, mchel hanec bersilol muliifungsi, s=hingpa
dmpal memenuhi kebetuhan ssmbub kemiang ansk dalam
memberikan support dalam berakiivites, dapal beriahan
hingga anak berumur bepeh: labun {(dengdesiieg | dan feksibel
schingga pelelakan mebel mengiksli kebutuhan user
(el

Hepdezarkan kebulmhan akan [sarming teroaph play
dengan menggunakan mehel modular den multifungsi,
knnzep yang dipilih adalah FUN Y FUMCTRON.

Konszp fan o finction lendini dan dea kata pembeniuk,
yaitn i dan function. Fue memiliki liga nilai koasep, yaitu
i mehe] memberikan kesempalon hagi ansk entak dapat
hermmain medalui mebed tersehet. Color maitery bermakna
hatwa pemilihan wama melke] didesari pada penclitian
keierarikan anak pada wama. Iniemdive bemni onak dapal
herpantisipesi okfil mengpunaken mebel iorechel. Function
memiliki lima nilai konsep, yailn wwefid, sory e wse, s br
iidy, durahle, siohie dan eecktiple asgpe. el memiliki
makma hahwa mehd dapal membenkan fingsi sesnai yang
diharaplan bayer. Fawy ie use memberikon pengertian babrem
ey gkmn diberikon kemudahon dalam menggumokan soliop
freg=i dari hagion mebel. Perhatian pada aspek kromanom
mehel iemutama uniek anok exio dini sdalab penjoharan
dori s for lidy. Mehel Gidak homya homs kokoh (siabie),

Humaniona, ol 12 Mo 2 Deember 201 % 1331044
mamun hames memiliki konsinekd yang hailk sehingpa ooel
miuk digunokon dalom jangkn wukis yang luea (derofbde ).
Pengpmnaan mehbel harus dapal divorissikan unluk dapal
mendukeng bebempa oliviles sekaliges schingga dapal
menghemal kzmpal maupun bizya {meaiiip e

Secama keseloruhan, dapal disimpulkean bahwa fir i
Junrtinn adnleh sebush konsep di mana mengpabangkan
sebmah proses learming through play yang dibetubkan
dalem perkembangan pribomator, Eopnitil zris fizik anak
dengan lungsi mebel yang secara sinh mendukung akiivilas
anak-amak melalui mebel yang aman, medah, kual,
mullifungsi schingga dapat dipaksi dalsm jangka wakin
yang, lama.
dari desaim iin sendini. Sedangkan art and crafiv adalah
sualn gayn desain di mana krindaban ditemukan dalam
Aplikaxi Komsep

Bendasarken dengan konsep dan iema pemncangan,
makz heherapa oplitosi bonsep yanp dibmangkon dolam jeh
wama, konsinikxi, dan penmainan.

Bentok yang dipokai adaloh bentukeon persegi.
Berdasarkon bersioner yang ieloh dischar, lembagn PALITY
lehih menyulkai henlukon pesegj uniuk mehel yang dimiliki
dikarenokan dapat lebih menghemat tempat dan mudah
dalam pemyimpanan. Sedangkan untuk kuesioner yang
dizcharkan kepada omng lun messnjpekkon bales orang
lzhih mesyakai benlukan bulol dan sepitiza. Penlecarkan
Bentukan persegi cenderang mmdsh unluk diaplikasikan
dalam ruang karena memiliki benluk geometris yanp
sederhana dan hersilol sangal eksibel. Keempal sid pemegi
yang, sama panjasg dan keempal sudatnya yang sling logak
lone menghasilkan keierainran dan kejerniban visual. Unbek

Peleiskan mebel sidem claewer, berbenluk kelompok
dengan pendekaian fisik fungsional dari masing-masing
komponen mebel. Peletskan mebel berdesarkan bedekaton
lung=i mehel lerhadap jenis pana rmang. mengakihatkan
bwbungan kedekslan ruang yang terkolaborasi dengan
kedekntsn mebel di dalam maang. Hal ini menychabkan
kchafiran mehe] yang mengebengkan nuang Jdi anlaanya
jpaidn sasl mebe] diletakkan alma digerakkan. Mehel akan
dikrlompaokian benlmardkan fmgs ierhadep pengpomanya,
memberi Neksihilitas ierhadap pelcfakan dengan persyamian
Tumgsiomal berkenan dengan whburan, wwjod, dan jorek
letak wolwme, hemtuk mnggal dan varinsi inmpak juga
diperimhangkan.
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Material yang dipilih merupakan material yang
hercilal ringan sshirgps pengguna dopal d2ngan mudah
memdungsikan setinp bagian dari mebel. Selain fw,
kekustan malerial mebel menjadi bahan perimhangan
pemilihan mehel dikaremakan mekel diharapken dopat
dipunakon dalam waktn yang mkup lama. (Heh karens e,
uniuk hagian yang membaishkan kekustan bonstruksi dan
hagian doyn ickan rentan mengpunakan kayu solid plmes.
kuring keputitan dergan semi dan mala kaya yang culap

Fimivhing mehel didmarkan pada snok-onak schaged
uzer dari mehel ini. Tidak displikesikan wama solid terlale
dominan padn mehel agor telop sesuni demgan Tuonsn
jpimus. akan dickspos serainya. Koya pimes akan dihaluskon
dan diberi wood siain cleor doff aper tidak mevhah wama
diberikan (Tnirhing walsrivered color, hersama kuning,
mierah dan hin. | apisan wairrhased hanya skon dikoes lipis
SECAME RETAr.

‘Wama primer dpilih dalam perancanpan knrena memilikd
louning memhberikan kesan pembin, penuh energi dan hangal.
dingim, kenang, nyaman dan lenirem, dapal memperioes
imajinasi don memperlancer komunikosic Schogai wama
suhordimal, merah dapal memhangkilkan semangal den
lhermain. Wama ini dispfikesikan schagei sksrnimesi, dengan
memiliki warma kuning keputihan yang lergolong Seromg
dan netral sehinggpa aplikesd warma primer tidak bedubrakan.
I;:hlhmwmp'-rpﬂ.u:hel.llm memiliki kesan

lkearena kekustannyn. Konsiruksi dengan care membeniak
puxrle dengan banlimen sebrep bvackdmen pular ujuss
rusak, dmn periemuan antar kaye jamng mengalami peschan,
wikiy ke wokie. Anter komponen pembentuk mehed skan
lehih sofid dan kokoh schab di scliap pedemman joininya
tzrdapal keduaien. Beherapa hagisn menggunokon koretruksd
sislem lipal. Konsirulksi sistim lipal memiliki kelemahan
lkearena kel sonyn hawya berganiung pada siapper: Sisiem
lipat harya daplikesdikan pada bapion yang mengalami dayn
ickan vertikal dan lidak memiliki daya ickan horsontal.

aliz Ciah Benfuk Mehsl Muliiungs

1=

Fada mebel dinplikasikan permainan yang dapal
mretimulei srshuh kemiang: ook isnisma pada pelatihan
zaral sensorik dan modorik. Permainan dikolaborasikan
dengan mebel tmpa menimbulkan adanye satn komponen
baru di luar mehel ieretent. Sistim aplikesd pemainen pada
mechel adalsh dengan melchurkan permainan ke salsh =ain
komponen mehel. Hal ini akan menjawab kebuluhan user
okon pemmainan ansk lanps mensmbah mang vang periu
kayu dengon herhagni benluk yang dopad dipular dan
muze dan pemmaina angka pads oo,

Aplikasa [kesain

Modul mehel aplikasi desain berupa sebush kntak dengan
dirmensi 1000 mum > 100 oo 3 G200 mum, i mana sisa olas
modul erdini dani dua plal papan yang dikunci denpgan sistem
Jraming kacck down. Pada dus sisi iondepal rel dm dun sisi
laimrya dikunci oleh papan. Modul moal ini menyimpan
mexdul lzinnyn di dalamnya ==hingga temusun rapi. Hal ini
dapal dilihat melalui gambar 7 dan pombar B di hawah inic

il

Gambar 7. Dicdel zwal

Gambar ¥ Explods viaw modsl ealomizn

Modul A memiliki il 4 Mengsi, schagai baby crif,
iy yard, piay inide, dan mnjang anak. Fungsi awal schagai
iy crilr dibentuk dengan corn menarik sid kanon dan
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dan memasang kembali frame hingga terkunci. Papan imi
kemudian diletakkan pada sisi kanan dan kiri haby crib,
menggantikan papan pelindung mwal. Railing yang dapat
dilibat pada pambar 9 dapat ditarik hingga mencapai
ketinggian 580 mm agar anak terfjaga aman di dalam baby

Gaombar 9. Modal A fangai bebyerih

Papan pada sisi kanan dan kin modul A (gambar 9)
mnak dupat bermain mesempelkan berbagat macam benda
seperti magned alphabet, magnet becbentuk bush dan hewan,
dan magnel balok kayu. Permainan magnet ini mengasah

sensocik ansk dalam hal penglihatan dan
sentuhan. Ustuk kemampaan molodk kasar, anak belagar
untuk menggenppam permainan magned, meraih dan
pada permukaan membust papan dapal digunakan schagai
backboard untuk melatih motoeik halus anak
dalam membaal coretan. (A1)

10. Parma: palathan k ik dan
sods modal 3 (ak magoetic boaxd &
Blazkbeasd) (22 hanging toy1)

Pada railing di sisi modal A dapat diberi gantungan
permainan boncka yang merangsang kemampunn molock
kasar anak eniuk memih dan mengsenppamnyz. Boocka i
memiliki sifal empuk dan lembest schingpa dapal melatih
kemampuan motorik halus anak dalam perperakan jemari
\angannya untuk meremas dan memegang. (A2)

Jika ingin dpunskan schagai play yard, alas madks dapat
dilepas schingpa menjadi lebih madah dan ringan entuk

dipendabkan. Dapat diberikan matras berukuran 950 mm x
bola menjadi kotak mandi bola (gambar 11).

Gambar 11. Modul A fomgni ploy yerd

Ketika amak sudoh menginjak usia 4 Lahun dan tidak
dapat difungs=kan schagai play table dengan melepas frame
ke sisi atas lagi. Pley table memiliki ketinggian 350 mm,
digunakan oleh anak sembari duduk & laniai. Papan bagian
alos merupakan black board yang, dapat menjads wadsh hagi
ansk wntuk mesuangkan kreativitas dan kreastoya. Hal ini
dapat dilibat melalui pambar 12 di bawsh inic

ﬂmf”’

Gambar 12. Modal A fongu poy tchls

menjadi schash mnjang ansk. Dengan menggunakan sisiem
inleriocking wlir lidah, penpguna dapal mesarik kedua sisi
1600 mm, menghasilkan dipan tempal tidur ssak berukuran
1600 mm x 600 mm x 250 mm (gambar 13).

Gambar 13. Modul A sanmng tidur saszk

Maodul B1 (gambar 14) memiliki fung:s schagmi bookshedf
dengan peruhahan posisi sehamyuk 5 kali. Modul bookshelf
tersimpan di dalam ales modul awal, terdin dan 3 komponen
kotak. Terdapat | kotak besar dan 2 kotak kecil. Pada awal
modul ini disimpan di dalam packaging, kodua kotak kecil
dimasukkan ke dalam kotak besar ager mpi dan ringkas.
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Gaombar 14 Modul B poaisi awal

Kotsk pertama memiliki ukuran 720 mm x 30 mm x
200 mem dan sesdapal 8 buah lubang denpan diameter 50 mm
di sis3 ales kotak. Kotak keden dan ketips meméliki ukumn
338 mum x 270 mm x 164) mm. Pada susunan posisi 1, kotak
kecil dapat ditarik keluar dan disusun twmpuk sehingga
membentsk schush nakas dengan ketinggion 320 mm. Kotak
besar dapal herdini sendin secara vertikal maupen horizcatal.
Hal ini dapal dilihat dari gambar 15 dan gambar 16 di bawab
ini:

Gambar 16, Modul El poaixi 2.

Dus bash kotak kecil masing-masing memiliki 4 buah
tbang, silinder desgan dinmeter 50 mm sctinggs 150 mm
yang digunskan untuk mensgunci peletakmn kotak kecil diatas
kotzk besar pada pasisi 3. Pada posisi ini lerbentuk schush
bookshelf setinggi 36() mm dengan 4 compartmen! untak
meletakkan beky snak (gambar 17).

Gomhber 17 Modul E peaisi 3.

130

Pada kotak kedea juga terdapal 4 bush kebang hesdimelor
50 mm schimgga kotsk keliga dapat ditumpuk diatas kotak
kodua menghasilkan posis 4. Peletakan ini menghasilian
ruang di ates kotak besar hila anak headak meietakkan barmg
maupun hinsan socam behas (gambar 18).

N

Gambar 18. Modal Bl poxiz &

Posisi 5 dapat dibestuk dengan meletakkan kedem botak
kecil di bawnh kotak besar, dengan sisi permainan di atas.
Bookshelf dengan posisi ini juga hisa digunakan schagai meja

bermain. Ketinggian bookvhelf pada 360 mm memungkinkan
anak untuk berdin sambil bermain.

@‘0

Gambar 19. Modal BI poxiui 5

Gambar 20. Parm=sinan pelstibas kamzsguss jesicak dan
motck pods modul bl (bi-L shercus) (bl-2 boord
&lock books).

Permainan abascar dilerapkan pada sisi kini bidang
permukaan box besar. Abascay dimaiskan dengan cam sepesti
sempoa untuk melatih anok dalam berhitung, Permainan ini
melutsh kemampuan sensonk anak dalam ndem penglihatan
dan sentuhan. Kemampuan motock kesar yang dilatih adalsh
daya tarik pada saal snak menggeser bola ke kin dan kanan.
Mﬂnﬂiﬂsmdﬂﬂﬂm
permainan menppunakan ool jermarinya (B1-1). Poada sisi
kanan bidang permeskaan box besar dilcrapkan permainan
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board block books. Permainan ini melatih kemampuan
sensonik don molocik yang sama scperti abascuy. Namun
puna permainan ini adalsh untek helajar menpenai alphabet,
kata benda dan cara membaca (H2-2).

Modul B2 herupa ioylox berbentuk kotsk yang, herakuran
450 mm x 550 mm x 200 mm. Sistim bukaon menggunakan
engsel kupu dengan calches trusty untuk kusciaanya.
Toybox memiliki Glur roda schingga mudah dibawn dan
dipindahkan antar rusng. Roda bersifnt tidak paten, sehingga
skan lebih menghemat tempal area penyimpanan. Naman
untuk mesggunskan permainan yang ada pada permukaan,
pengguna akan lebih mudah mengakses saal posisi

N

Gambar 21 Modal B2 poaisi tiduc

T,

Gambar 22 Mod:l B2 poaist berdin.

Permainmm ini efekitil dalam mengembangkan seasork mak
dalam meayentuh dan mermsakan beatek benda sembari
memperkual motorik dalam mengpeaggam
dan mesemas (B2-1). Pads sisi samping doybox tendapat
yang dapal dimaswuki lngkaran hitung. Pasak pertama
merupakan jumlsh Bngkaran awal, pasak kedua untuk
hanynk Esgkarn yung skan ditambah stan dikemegi, pasak
keempat unluk smbol sama dengan, dan pasak ierakhir untok

untuk mesyusun dan memegang bingkamn ke dalom pasak
m2-2).

i
£
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Gambar 13, Permainan pelstiias kasmompuss semecik daa
m=otorik pads medul b2 (b2-1: mez=) (2.2
Eoglkerzn Ritung)

Modul C memiliki fengsi wtama schagai leman baju,
dengan besaran 900 mm x 465 mm x 3X) mm. Menggunakm
menarik daun penta di salah sty sisimya yang lelsh diberi
kekukan sedalam 20 mm. Dilengkapi dengan plat staiel-zy
4 bazh rak kayu hersifal knockdown, hanya diberi fis kayu
schapai persganjal di sisi kinl dan kanan schinppa penppuna
dapat menyesusikan ketinggion rak ymg skan digunakan.

\"
Gambar 24. Modul C fungai lasmn baxm

knin dengan wama dan tekstur yang hesheda. Selain mesank,
pall ini dapat menjads permainan bagi anak yung dapal
melihat, meayentsh, dan setinp (ekstur dan warma.
Kain heamessy 815 (C1) berwarna biru memiliki tekstor
kasar memyerapai handuk. Kain rover (50 (C2) memaliki
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crimson 707 (C3) berwarna merah dengan permukaan halus
seperti beludru.

Gaombar 26, Modul C fongu Sad bench

Ketika pakaian anak sudah mulai hanyak dan lemari
dimsa tidak cukep, modul ¢ dapat diletakkan secam
untuk diduduki. Rusng kosoog dalam modul ¢ tetap bisa
digunakan sehagai (asilitas penyimpanan untuk berbagsi
kebutuhan wver.

Modul I) menawarkan fungsi (asilites bidang kerja yang,
meliputi lafel hayi, study tahle dan console tabte. Modal
D) pada awalnya disimpan di dalam kemngka mnjang, sisi
hawszh, bersehelahan dengan bookshell Modal ini teedin dani

Gambar 27. Modul D posizd swal

Tafel bayi (gambar 28) dopat dikonstnsksikan desgan cam
memasukkan kaki ke dalam sdot yang ada pada sisi hawah
hagian meja. Scteloh kaki lerpasang, ak demasukkan ke alur
yang nda di kaki spar kaki tafel tedaunc dan tidak goyang.
Tafel memiliki ukomn 640 mm x 360 mm x 754 mm. Pada
hidang permukaan meja tafel terdapat kotak kaye unluk

tempat meletakkan bodak, minyak dam peralatan perawalan
bayi. Banlalan untuk talel dapat dilepas pasang, dibalul
Juga terdapal laci untuk menyimpan pernak persik. maspun
Rak di hawzh meja lafd dapat difengsikan untek meletakkan

Gzmbar 28. Modal D =hl bt

Ketika anak sudah dapat ganti haje mandini dan tafel
i anak sudah mulas belajar menulix, dan membutobkan
fasifitas bidang kerja yang memadai schingga modul D
dapat digunakan sehagai meja belajar. Hantalan (afel dapat
kanan permukaan meja dapat digunakan unluk menysmpan
pemlatan tulis dan mewama.

7

Gambar 29. Medal D fangar anudy relie

(hp-m_gkni?h:ﬁflynmcnmdu-m
menggoreskan kapur distazcayn. Dengan melakakan kegintan
ini, kemampaan molorik halus anak dalam memegang

maotorik kasar anak dalam meaggenggam henda
(D1). Rak diberi aplikasi lege hoard yung bisa dilepas dan
kemampuan seson penplihatan dan sentshan. Kemampoan
motorik kasar mesggengpam, memih don melespar anak
jaza terasah dalam proses bomgkar pasang balokan lego.
= I S
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Gaombar 30 Parmzizan palathan kemampoan zezsock dan
motonk pads modal d (A& dleckboord) (d2: lage
board)

Modul D jupa dapat dilungsikan schagai comvole lable
{gambar 31), denpan memolar balik 553 stas meja menjad
bagian bawsh yanp menopang mk. Convole table dapat
kolckxi anak, maupun meketakkan benda distasnya seperti
meja perafiihan.

Gambar 31 Modal D S:n53i cozscle tba

Modul E terdin dari balokan kayu per komponcnnya.
Pada modul awal, peayimpanan modul E dilepas per
komponen dan diletakkan di dalam foybox, lemarni haju,
dan di sisi toybox pada bagian alas modul A. Modul i
memenuhi kebutuban fasilitas duduk anak. Ketika anak
bernda pada usia 0 hingga | laben, ia membutubkan schuah
sarana untak membaniu ansk belajar berjalan. Modul E dapat
dikonstraksikan menjadi baby walker, yang, dapat dilibat pada
pambar 32, miuk melatih kemampusn motorik mescka. Baby
walker dapat dikosestruksikan dengan menyusun komponcn
yang ada, balok satu dengan lainnya skan saling meagunc
karesa ukuran lubang dan balok kayw telah divkur dengan
presisi. Dengan adanyn roda berporos pesal di sisi hawah
baby walker, bayi dengan mudsh mendorong, baby walker ini
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dengan berpegangan pada handle boriyoalal maupun handle
vertikal yang lebih tinggs.

P

Gambar 32. Modul E fusgu baby walkes

niuk daduk diam. Untuk mempermudah peoses penyuapan,
bayi membutuhkan schush bafy kigh chair (gambar 33)
schingpa pesgawas dapat denpan mudab menjangau hayi.
Menggunakan kompooen kayu yang telah lenedia, seickh
setinggi S%) mm. Dileagkapi dengpan kayu penpaman di
kursi schingpa snak aman duduk i kursi. Meja dapal distar
pada 2 kelinggian, ymta 140 mm dari dedukan dan 180 mm
dan dadukan. Ketinggian yang berboda ini discdiakan agar
terhadap meja

i

Gambar 33. Maodul E fusgad baby kigh chair

Ketika tidak Ingi dibetubkan, perpanjangan kaki seria
atudy table yang dibentuk dari modal . Dudukan kurs
terbent dani kayu dan bersfal kems agar memacy semangat
belajar anak dan tidak membaal anck meme terlalu nyaman
dan malss. Sandaran legak japa membent anak lebib fokus
dalam peoses pembelajaannya

Gambar 3. Modul E fusgd raudy chair.



Siemulasi Ruang

Peletakkan modul mebel pada dryost interior apariemen
hersifal Beksibel. Modul A dapat diletakkan di kamar anak
schagai haby crib, play yard. play lable maupun ranjang
amak. Modul A juga dapat diletakkan di kamar ocang tua
agar memmadahkan jarang pandang penpawssan saal omng
tua hendak heraktivitas di kamamyn Peletakkmn jupa dapat
dilakukan di arca kosoog lminnya seperti foyer dan Ivieg
area. Hal ini dapat dilihat melalui gamber 35 di bawah ini.

Modal B hookshelf dan loyhox dapat diletakkan di
kamar ansk, [iving area, foyer, maupun kamar orumg, lua.
Dimensi mebel yang relatil kecil membual kedua modul ind
C yang, herfungsi sehagai leman hajm dan bed bench dapat
diletakkan & kamar anak karesn memiliki fungsi schapai
fasilitas penyimpanan semi permancn. Hal ind dapat dilihat
melnlai pambar 36 di stas. Untek haxil Sl per muangayn,
peletakan modal masing-masiag mebel dapat dilihal pada
gambar 37 hingga pambar 43 di hawzh ini:
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Gaombar 41 Nuzms kmarazsk 2

\
(S

Gaombar 431 Modd D fongat t=fal boyi pods kxmar mondi

Modul 1) schagai tafel bayi dapat diletakkan di kamar
anzk, atou di kamar mandi untuk meminimalisic resiko
leradinya kotomn tercecer di kamar. Modul D fungsi stody
thle dapat diletakkan di kamar anak dan fungsi schagai
console tafble dapal dilctakkan baik di kamar ansk, foyer,
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miversal. Modul E schagni fasilitas haby high chair dapat
diletakkan di diming araz. Pada sant modul E difengsikan
schagai batry walker, sifatnya flcksibel sehab puna awad dan
batry walker adalsh untuk membanto anak helajar berjalan.
Untuk fngs modul K schagai stady chair depat dilctakkan
o kamar anak.

KESIMPULAN

Permasalshan pertumbehan jumlah peaduduk yang
tingg; (elah mengakibatkan minimnya mumg ylngdw
digunakan untuk meletakkan mehel maupun permainan
anak, yang dibetuhkan pada perkembangan sensocik dan
motonik anak usin &ni. Hal ini mempengarubn kemampuan
anak di saat ia ichh dewssa. Melalui proses malisa dengan
melaks peadekatan pragmatis, dibasilkan olah bentuk mebel
Fun in Function, yang meaggsbungkan scbuah proses
lmarning through play yang, dibutubkan dalam perkembangan
psikomotor, kogmitif serta @sik ansk dengan fungsi mebel
yang secam wtuh mendukung sktiviles ansk-asak melalui
dipakai dalam jangka wakiu ymg lama Tesdapat 15 fungsi
yang dapat dihasilkan yang dapat mendukeng aktivitas anak
dian motorik anak. Miched ini dapat menjadi jawshan techadap
permasalahan yang ada dalam masyamkal pada mebed anak
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